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El proyecto ENTRELED tiene como
objetivo ayudar a los estudiantes de

Formación Profesional con dificultades de
aprendizaje, mediante el desarrollo de sus
competencias y conocimiento en el sector

de la Economía Circular. 
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Creación de 5 juegos educativos para
estudiantes de Formación Profesional
que:

Promuevan el pensamiento
emprendedor en el sector de la
economía circular.
Aborden diversos problemas
mediante técnicas de gamificación.
Fomenten la responsabilidad social
y la inclusión.
Identifiquen el acoso y generen un
sentido de comunidad y
pertenencia entre los estudiantes de
Formación Profesional.
Apoyen a los profesores de
Formación Profesional en la
implementación de la gamificación
en el aula.
Enganchen a los estudiantes
mediante métodos de enseñanza
innovadores.
Fomenten que los estudiantes de
Formación Profesional sean
socialmente responsables e
inclusivos.

Desarrollando un programa de
formación online para profesorado
de FP.
Centrado en mejorar su
comprensión del emprendimiento y
los principios de la economía
circular.
Haciendo hincapié en la
importancia del ciclo de vida de la
economía circular.
Explorando ejemplos de
sostenibilidad y economía circular.
Destacando la importancia del
reciclaje de plásticos y componentes
electrónicos para la protección del
medio ambiente.

El proyecto tiene como objetivo
promover la inclusión y la
colaboración para que estudiantes
de FP con dificultades de
aprendizaje accedan al mercado
laboral.
Reúne a educadores, redes de
apoyo e industrias para crear un
ecosistema sostenible.
El proyecto dota a los estudiantes
de FP con dificultades de
aprendizaje de habilidades
esenciales para contribuir a la
fuerza laboral.
Apoya activamente su valioso
papel como contribuyentes a la
fuerza laboral.
El proyecto trabaja para
reconfigurar percepciones y mejorar
la sostenibilidad social del
aprendizaje y el empleo para
estudiantes de FP con dificultades
de aprendizaje.
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